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Существует стереотип, что работа дизайнера 
ограничена разработкой рендеров и 
презентационных материалов. 
 
А облик судна судна формирует инженер-
конструктор, руководствуясь функционалом, 
техническими особенностями судна, 
простотой изготовления, уделяя эстетической 
составляющей одно из последних мест. 
 
Давайте посмотрим такие примеры. 

Нужен ли дизайнер  

при создании судна? 
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 примеры судов по проекту инженера 

без участия дизайнера 



w
w

w
.s

ea
te

ch
.r

u
 

0
.0

4
 

o Нас окружает среда 
o Среда формирует культуру, насмотренность и 

эстетический вкус населения 
o Корабль должен быть красивым, т.к. является 

составляющим этой среды 

Дизайн судна необходим 
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1. Эстетичным 
2. Технологичным 
3. Экономически выгодным 
4. Экологичным 
5. Удобным в эксплуатации (эргономика, 

интуитивно понятная планировка для 
пассажиров и экипажа) 

Что значит красиво? 

Главное, что бы 

работал двигатель 

Каким должно быть судно? 

Правила «хорошего» 

дизайна 
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1. Уникальные специалисты, имеющие 
компетенции по всем направлениям 

 
2.   Коллективная работа студии 

Два пути создания судна, 

соответствующего этим 

требованиям 
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Опыт SeaTech 
коллективная работа дизайнеров и конструкторов 

Концепт-проект 

Технический 
проект 

Разработка РКД 

Строительство 

Участие дизайнера  
позволяет получить 
судно, которое 
согласовал клиент  
на начальном этапе 

Создание 
стилистического 
образа 
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Дизайнер нужен при создании 
не только яхты или 
пассажирского судна, но и судов 
специального назначения, 
грузовых, рыболовных и пр. 
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•Разработка эскизов для выбора образа судна 

•Увязывание образа с функциональными зонами 
компоновки судна.  

•  Проработка объемной 3d модели 

 

 

 
 

1. Создание экстерьера судна 
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•Соблюдение правил композиции и пропорций 

•Учесть требования технического задания, вкусовые 
предпочтения заказчика, современные мировые 
тенденции, классические основы судовой архитектуры 

 

 

 
 

1. Создание экстерьера судна 
 

•  Обеспечение достаточной зоны видимости. 

•  Соблюсти требования нормативных документов. 

•  Гармонично вписать специальное оборудование, спасательное, 
навигационное снаряжение. Возможность швартовки, размещение 
палубных механизмов. 
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•  Наружная окраска может полностью изменить образ 

•  Позволяет замаскировать конструктивные элементы.  

•  Показать причастность судна к региону, судовладельцу. 

 

Наружная окраска 

Изначальный вариант 
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•  Задать стиль и цвето-фактурную палитру помещений.  

•  Эргономика и разумное использование пространства.  

•  Доступность развлекательного и информационного контента 

•  Различные сценарии освещения, декоративная подсветка, 
выключатели, розетки, датчики. 

 

2. Интерьер судна 
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• Эргономика.  

• Кнопки и ручки на пульте должны быть в зоне 
доступа с места судоводителя.  

• Видимость информации на экранах и приборах 
контроля.  

• Материалы предпочтительны темных 
нейтральных оттенков, без глянца и 
светоотражения, поверхность пульта выполнена в 
единой цветовой гамме с цветом корпуса 
приборов (что бы избежать излишнего 
зрительного шума). 

 

Рулевая рубка 

Рубка переработанная дизайнером 

Рубка без дизайн проекта 
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• Ограниченный выбор типов и палитры 
материалов 

• огнестойкость, гигиеничность, 
износостойкость и весовые характеристики 

• оборудование, имеющее одобрение РМРС и 
РКО, ограничено (например, судовые 
светильники).  

Материалы 
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Позволяет сохранить стиль, 
проработать его в деталях и 
отследить профильные 
конструкторские нововведения 

3. Авторский надзор 

Электрический катамаран проекта 
L1100 

- Концепт-проект развивается и к 
работе подключаются другие 
профильные отделы КБ.  

- Со стороны Дизайнера 
осуществляется сопровождение 
конструкторских работ (поиск 
компромиссов с инженерами).  
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- Мониторинг процесса проектирования в 
реальном времени модели в САПР 
 

- Отследить и вписать технические элементы 
и оборудование 
 

3. Авторский надзор 
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Знание и понимание основ судостроения 

Умение работать с инженерной документацией 

Навыки работы в специализированных САПР (Cadmatic) 

Владение инженерными САПР (Rhinoceros, Autocad) 

Владение дизайнерскими САПР и умение примененять 
их в отрасли (3ds max, photoshop, coreldraw)  

Знание основных нормативных документов 
• Международные стандарты и конвенции (IMO, ISO) 
• Национальные стандарты (ГОСТ, CFR, MCA, NSCV и т.д.) 
• Правила классификационных обществ (РМРС, РРР и т.д.) 
• Правила ассоциаций и организаций (ABYC, ORC, и т.д.) 
• Требования СанПина и пр. 

 Комуникационные навыки для обсуждения 
особенностей конструкции с инженерами и 
находить совместные решения 

Навыки дизайнера для работы 
в судостроении. 
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Благодарю за внимание. 

Вопросы? 

Дизайн в морской отрасли 


